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Workshop 

  
 

 
 
 

 
§ Begrüßung und Vorstellungsrunde 

IT-Scout und Schüler stellen sich kurz vor und beschreiben ihren bisherigen Bezug  
zum Thema 
 

§ Einführungspräsentation ins Thema 
- Was ist die ITK-Branche 
- Eckpunkte zur Branche 
- Fachkräftemangel 
- Vorbereitung der Gruppenarbeit 
 

§ Gruppenarbeit 
Die Schülerinnen und Schüler setzen sich anhand einer konkreten Aufgabenstellung mit Kern-
feldern der ITK-Branche auseinander; Hilfsmittel: Plakate 
- Branchensegmente und Tätigkeitsfelder 
- ITK in der Anwendung 
- Wer kann bei uns was werden? 
   typische Vorurteile gegenüber der Branche, benötigte Softskills 
- Wege in die ITK-Branche, 
   allgemeine Ausbildungs- und Studienmöglichkeiten 
 

§ Präsentationen als Powerpoint-Karaoke 
Die Schülerinnen und Schüler stellen die in der Gruppenarbeit inhaltlich behandelten Charts 
dem Kurs vor. Hierbei ergänzt der IT-Scout nach Bedarf wichtige fehlende Aussagen oder stellt 
ggf. falsche Interpretationen der Schüler richtig. 
 
Im Anschluss bewerten die Schülerinnen und Schüler die einzelnen Präsentationen und 
bestimmen das Team mit der überzeugensten Präsentation. Das Gewinnerteam erhält einen 
kleinen Preis. 
 

§ Video „Wusstest Du schon?“ 
Das Video verdeutlicht anschaulich die gesellschaftlichen Veränderungen, die wesentlich 
durch die Digitalisierung der Kommunikationsmedien mitgetragen wurden.  
 
Mit den Schülerinnen und Schüler werden einzelne Aussagen des Videos erörtert und offene 
Fragen besprochen. 

Ablauf des Workshops 
(3 Unterrichtsstunden, Jahrg.klassen 9/10 an Realschulen bzw. 11/12 an Gymnasien) 


